NOTAS DIDACTICAS

O Projecto MINERVA e a utilizacao
dos computadores na Educacao

Vivemos numa sociedade onde as Novas
Tecnologias de Informa¢do, nomeadamente os
computadores, tém um papel cada vez mais
activo. Ao nivel do sistema de ensino ndo
superior, a sua divulgagio e utilizagdo é ainda
restrita, mas para além da disciplina de
Informatica, que faz parte dos curricula de
alguns cursos complementares ¢ que abrange
um pequeno numero de alunos, existe desde
1985/86 o Projecto MINERVA.

O Projecto MINERVA foi proposto ao
Ministério da Educagdo por um grupo de
professores da Universidade de Coimbra, tendo
sido aprovado por Despacho Ministerial em 31
de Outubro de 1985. Tendo por principal
objectivo a introdu¢do das Novas Tecnologias
de Informagdo no sistema de ensino ndo
superior, propde-se desenvolver um conjunto de
actividades dirigidas para:

- a inclusdo do ensino das tecnologias de
informacdo nos planos curriculares;

- a introdugio das tecnologias de informagao
como meios auxiliares de ensino/
aprendizagem;

- a formagdo de professores, orientadores e
formadores, para o ensino das tecnologias
da informagio e para a sua utilizagdo como
meios educativos auxiliares.

(*) Escola Superior de Educag¢do do Instituto
Politécnico de Lisboa.
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Desde 1985/86 trabalham no Projecto
professores e educadores das mais variadas
disciplinas ¢ dos diferentes niveis de ensino,
estando integradas no Projecto no ano lectivo
corrente 237 escolas dos ensinos pré-primario,
primario, preparatdrio e secunddrio distribuidas
por 80 concelhos e 18 distritos.

O Projecto MINERVA tem, desde o seu
inicio, desenvolvido a sua actividade duma
forma auténoma e descentralizada a volta de
diversos Pdlos e Nucleos. Em geral os Pdlos
estio sediados nas principais Universidades e
agregam como Nucleos do Projecto as Escolas
Superiores de Educag¢do da zona.

Tendo como denominador comum o cardcter
experimental do trabalho realizado, cada Pdlo
ou Niicleo tem desenvolvido as suas actividades
de acordo com as suas caracteristicas especificas
e os recursos disponiveis. Assim, enquanto
existem Pdlos que tém dado mais atengdo ao
desenvolvimento de software, outros tém-se
preocupado com o desenvolvimento de materiais
de apoio ou com a formagido de professores ou
ainda com a ligagdo a comunidade, havendo
ainda quem ponha a énfase no trabalho com
criancas deficientes.

Apesar desta diversidade tem sido
preocupacdo de todos os Pdlos e Nicleos a
dinamizac¢do de actividades em escolas,
acreditando que o computador pode ser um
instrumento que vai ter um grande impacto,
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perspectivando novas relagbes no processo
educativo.

Assim, ao definir os objectivos do Projecto
houve a preocupacio de estes nio se limitarem
a simples melhoria da eficicia do ensino
tradicional ou & mera «actualizagdo da escola»
com a introdugdo das novas tecnologias e das
novas matérias curriculares, pelo contrdrio,
procurou-se perspectivar a introdugdo das Novas
Tecnologias de Informac¢do como um processo
de renovagdo do proprio sistema educativo em
todas as suas componentes numa dindmica de
constante reavaliacdo e actualizagcdo de
processos € solugdes. Neste sentido é
fundamental o papel desempenhado pelos
professores. O computador nido pode ser
entendido como um substituto do professor,
mas como algo que tem vindo a criar novas
oportunidades de colaboragdo iitil e efectiva
entre professores dos diferentes niveis de ensino
desde o pré-escolar ao superior e entre alunos
e professores. Esta colabora¢ido pode considerar-
-se como uma prova de que as novas tecnologias
de informagdo ndo vdo constituir um factor de
desumanizac¢do e ruptura, mas pelo contrario
vdo desempenhar um papel importante na
renovagdo das praticas educativas.

Existem ja experiéncias diversificadas quer
dentro do mesmo nivel de ensino, quer entre
os diferentes niveis. No ensino primdrio a
tendéncia vai para a utilizacdo do computador
na sala de aula ¢ para a realiza¢do de projectos
que podem envolver grupos de 2 a 3 alunos ou
projectos de cardcter mais amplo implicando
toda a turma e ser mesmo de natureza
transdisciplinar.

Nos ensino preparatério e secunddrio tem
sido preocupagdo dos responsdveis da maioria
dos PoSlos e Nucleos a institucionalizagdo nas
escolas do Projecto de um espago com

caracteristicas de centro de recursos, que

funciona como local onde alunos e professores
encontram os meios informdticos, que podem
ser utilizados de uma forma flexivel, em
actividades de projecto e de animagdo
pedagogica de natureza extra-curricular ou
ainda em actividades curriculares.

No plano curricular, 0 computador tem vindo
a ser utilizado tendo por base formas dis-
tintas, ou usando programas especificos
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ou de tipo mais geral (programas utilit4rios).

Nos programas especificos procura-se
responder as necessidades programdticas das
diferentes disciplinas e podem distinguir-se
programas de natureza mais tradicional — de
tipo tutorial, de pratica ou de demonstra¢io
— € programas mais criativos onde se incluem
programas de simulagdo e de resolucido de
problemas.

Entre os programas de caracter mais geral tém
vindo a ser utilizados programas de
Processamento de Texto, de Desenho Livre, de
Gestdo de Bases de Dados, de Folha de Caélculo,
de Graficos e de Estatistica.

Existem j& experiéncias significativas de
utilizacdo do computador nas disciplinas de
Matematica, Estudos Sociais, Linguas
(Portuguesa e Estrangeiras), Ciéncias da
Natureza e¢ Miusica. De algumas destas
experiéncias foram feitos relatérios escritos
bastante circunstanciados.

Também no Ensino Primario existem
experiéncias significativas de utiliza¢do do
computador usando, nomeadamente, a
Linguagem LOGO e Programas de Desenho e
Processamento de Texto num contexto de sala
de aula e inserido nos planos curriculares.

O Projecto MINERVA vai, a partir do
proximo ano lectivo, na sua fase de expansdo
com a integragdo progressiva nas estruturas do,
Ministério da Educacéo. Esta integragdo parece-
-nos indispensdvel dada a dimensdo que o
Projecto comega a adquirir e ainda porque os
recursos disponiveis a nivel informdtico devem
ser equacionados no conjunto dos restantes
recursos educativos disponiveis.

Mas, para que a introdugdo dos
computadores na educagdo continue a ter o
caracter dindmico e inovador que tem vindo a
caracterizar este Projecto, é indispensavel que
nele continuem a desempenhar um papel
relevante as Universidades e as Escolas
Superiores de Educagdo. Estas podem agora

‘reorientar os seus esfor¢os para as tarefas para

as quais estido mais vocacionadas, seja a
formacgdo de professores e desenvolvimento de
materiais de apoio, seja 0 desenvolvimento de
software ou ainda o acompanhamento ¢ apoio
a projectos de inovagdo e investigacdo
pedagdgica nas escolas.



